PODKLADY

CHYBY A VYSVETLENI

pro GZ Media

Vysvétleni nejbéZznéjSich chyb a obecna doporuceni.



SPADAVKA

Co je spadavka?

Pokud se obrazek nebo jiny objekt na strance dotyka pfimo jejich okrajl (nebo okrajl
vyseknutého vyrobku), je nutné pfi pfipravé podkladd tento objekt protdhnout az
za hranici vyseku/ofezu. Tomuto pfidavku se Fika pfidavek na ofez, neboli spadavka.
Spadavka se pridava u vSech stran vyrobku hranicicich s hranou vyseku/ofezu.

Pfidavek na ofez

Kvali pfipadnym nepresnostem pfi vyseku/ofezu papiru na Cisty format je nutné
vSechny obrazky a objekty protahnout az za ofezové znacky (hranice ofezu/vyseku).
Pridavek na ofez by mél mit minimalné 3mm. Obrazek znazorfiuje pfidavek na orez

v souvislosti s ofezovymi znac¢kami.
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hranice vyseku

Pridavek na ofez je nutné nastavit i u viech pfipadnych vnitfnich vysek(. Obrazek
vpravo znazornuje pfidavek na ofez u etikety.

Text blizko ofFezu

Zadné texty, loga a jina grafiky tohoto typu by neméla byt umist&na bliz ne? 3mm
k hranici ofezu/vyseku. Jedna se o bezpecnou vzdélenost, kterd odpovida velikosti
spadavky. Odchylka pFivyseku/ofezu byva 1-2mm.
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SPADAVKA

Orezové znacky

Dodavané podklady by mély vzdy obsahovat bud spravné vytvorené ofezové znacky
nebo vloZeny vykres/Sablonu vyrobku (soutiskové znacky nejsou obvykle nutné).

Co jsou Fezové znacky?

Znaménka (obvykle slabé linky) které oznacuji misto, kde bude stranka ofiznuta.
Pro jejich vytvofeni pouZivejte tzv. registracni barvu (je pfeddefinovana se vétsiné
aplikaci). Ofezové znacky musi byt umistény vné Cistého formatu papiru.

Co jsou soutiskové (registracni) znacky?

Terciky umisténé vné potisténé oblasti stranky. Pomahaji pfi spravném spasovani
separaci jednotlivych barev. Registracni znatky musi byt vytvofeny na vSech
separovanych platech. V nékterych statech se z naboZenskych ddvodd pouZivajf
registracni znacky bez kiizkd.

VloZeny vykres (Sablona)

Sablony pouZivané v GZ jsou vytvoFeny v kfivkach, ve specialni pfimé barvé (oznacené
“cutter”) a nastaveny s pretiskem. VSechny jsou v méfitku 1:1 a Ize je naimportovat
do vétSiny grafickych aplikaci (napfiklad QuarkXPress, InDesign, Illustrator), neménite
v3ak jejich preddefinované vlastnosti (nastaveni barvy a pretisku). VloZena Sablony
musi zUstat v kFivkach - Sablony nerastrujte/neslucujte s podkladovymi obrazky!
Rozrastrované Sablony jiZ nelze z podkladl pred tiskem odstranit.
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ROZLISENI

Co je bitmapa?

Bitmapy jsou (jak uZ jejich jméno napovida) soubor bitd tvoficich dohromady obraz.
Obraz se sklada z matice jednotlivych obrazovych bodd, jejichZ barva je definovéna
pouZzitim bitd (nejmensi mozné datové jednotky v pocitaci). Méfici jednotka poZzivana
pro popis rozliseni jednotlivych obrazk( je DPI (dots per inch - pocet bodt na palec).

Typy obrazka

Rastrové obrazky mohou obsahovat rdizny pocet barev, rozdéleny jsou viak do tfech
hlavnich kategorii (niZe uvedeny seznam obsahuje jejich popis a doporucené rozliSeni).

Pérovky

Osahuji pouze 2 barvy, obvykle ¢ernou a bilou. Tento typ obrazkd byva rovnéz
Casto oznacovan jako bitmapy, protoZe pocitac pouzZiva pouze jeden bit k popisu
jednotlivych obrazovych bodd.

Doporucené rozliSeni: min. 800 dpi.

o

Sedoskalové obrazky

Obsahuji rlizné odstiny Sedé, stejné jako bilou a ¢ernou barvu.
Doporucené rozliSeni: min. 300 dpi.

Barevné obrazky

Informace o barvé mohou byt popsany pouzitim réiznych barevnych prostord (napf.
RGB, CMYK, Lab). Pro tisk se pouZiva pouze barevny prostor CMYK.
Doporucené rozliSeni: min. 300 dpi.




RASTROVANI TEXTU

Co je rastrovani texta?

Rastrovani text( je proces, pfi kterém dochazi k prevodu textd z kfivek (vektorového
formatu) do rastrového forméatu. Casto se pouziva efekt vyhlazeni kvili zjiemnéni
kontur usnadnéni ¢teni.

Rastrovani bez vyhlazeni

Nejjednodussije rastrovani textli bez jakéhokoliv vyhlazeni. Tato metoda je nejrychlejsi
(ve vyznamu nejjednodussiho vypoctu pro pocitac). Tato metoda ma ale rovnéz své
nevyhody. Patkové fonty mohou ztratit svdj plvodni tvar, pokud jsou rastrované texty
pfilis malé. Kvlli tomuto problému obsahuji nékteré fonty systémové informace,
které pomahaji pfi pfevodd textl na rastry a fesi problémova mista (zejména u mista

-~ sample

Rastrovani s vyhlazenim

O néco komplikovanéjsi metodou rastrovani textd je s pouZitim vyhlazeni. M{ze byt
rovnéz chapano jako urcovani barvy (a jeji sytost) pro kazdy jednotlivy obrazovy bod
textu. Uvazujeme-li napfiklad, Ze pfi rastrovani cerného pismene na bilém podkladu,
by jeden obrazovy bod mél byt rozdélen presné na polovinu, jeho vysledna barva
bude 50 % Seda. Pri jednoduchém pouZziti tohoto zplsobu miZe zplsobovat ponékud
rozmazané texty. KdyZz je napriklad svisla linka s tloustkou jednoho bodu umisténa
pfesné mezi dva obrazivé body, bude vysledkem $edé linka Sirokd dva body. Tato
rozmazanost je kompromisem mezi presnosti a Cistotou textu.

sunpe
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Krivky

Klicovym aspektem pouziti vektorovych textl pro tisk je to, Ze jsou vytvofeny sérii
matematickych bodl a vZdy se jsou vytiStény velmi ostfe (bez ohledu na to, jak je
zvétsite). MUZete vzit napriklad logo a vytisknout jej na vizitku a nebo jej zvétsit a
vytisknout ve stejné kvalité na billboard. Oproti tomu by rastrovy obrazek byl pfi
zvétSeni z velikosti vizitky na billboard nepredstavitelné rozmazany.

sample



BAREVNY PROSTOR

Co je CMYK?

Pro reprodukci barevnych fotografii a dalSich podkladd pouZiva vétsina komercnich
tiskaren soutisk 4 barev. 4 barevné inkousty se nanaseji na papir ve vrstvach bodd,
jejichz soutisk vytvari iluzi pouziti mnohem vétSiho poctu barev. CMYK je zkratka pro
tyto 4 pouzité barvy:

C je cyan (modra), M je magenta (purpurova), Y je yellow (Zlutd) a K je €erna.

Velmi ¢astou chybou pfi pfipravé podkladl pro 4-barevny tisk
je neprevedeni obrazk( do barevného prostoru CMYK. Toto
je nezbytné kvlli spravné separaci podkladl do jednotlivych
CMYKovych barev.

Co je RGB?

B&Zny barevny prostor RGB zastupuje barvy Red (Cervenad), Green (zelena), Blue
(modra). Sloucenim cerveného, zeleného a modrého svétla vznikne svétlo bilé.
ProtoZe pridavanim téchto barev vznika bila, nazyvdme tyto barvy barvami svétla.
Barvy na monitoru jsou zobrazovany pravé pomoci rizné kombinace téchto barev.

RGB je nejbé&znéjsi barevny prostor pfi vytvareni grafiky, ackoliv
grafika urcena pro tisk v komer¢nich tiskarnach musi byt pred
tiskem prevedena do CMYKu.

PFimé barvy

PFima barva je specidlné namichana barva pro tisk. PFimé barvy mGzou byt v rliznych
barevnych odstinech, zahrnujicich zvlastnosti jako barvy metalické nebo reflexni.
Na rozdil od CMYKu, ktery vytvari barvu soutiskem vrstev Ctyf barev, pfimé barva je
namichana pro kazdy pouZity barevny odstin zvlast.

Na trhu jsou rGzné znacky pfimych barev. Dominantou je ale rozhodné barevny
systém Pantone, ktery obsahuje vice nez tisic registrovanych barev. Pantone systém
umoZiiuje michani odstin( ze zakladnich barev (podobné jako CMYK). Timto zplsobem
Ize vytvaret nové barevné odstiny. Vzorniky Pantone rovnéz obsahuji zvlaStnosti jako
jsou barvy metalické nebo reflexni.

Oznaceni barev v podkladech by mélo odpovidat vzornikiim Pantone.



BAREVNY PROSTOR

Co jsou ICC profily?

Jednd se o soubor dat, ktera charakterizuji barevny prostor vstupniho nebo
vystupniho zafizeni podle standardd ICC (International Color Consortium). Profil
urcuje, jak se maji dané barevné hodnoty zobrazit. KaZzdé zafizeni, které pouzZiva
nebo zobrazuje barvy, miZze mit svQj profil. Profil je vlastné mapovani mezi vstupnim
a tzv. PCS (Profile Connection Space) a PCS a cilovym barevnym prostorem. Tento PCS
je nejcastéji CIELAB (L*a*b*) nebo CIEXYZ. V praxi se napf. RGB obrazek s profilem
SRGBIEC61966-2.1 pro Ucely tisku pFevede do barevného prostoru CMYK, popsaného
profilem FOGRA 39 pFes CIELAB.

V GZ se pouziva standard PDF/X-1a. To znameng, | fortsme
7e je nutné vyexportovat PDF v cilovych | ™ bovs @ :

, " - A , ([ Sprévee tikoveh barev_| (9] Simlovat et
hodnotach CMYK (pfevedeno prostfednictvim | = s
prislusného ICC profilu) s vloZzenym Vystupnim | wu s
VVVV Vystrahy barev i
Inspektor objektd

Vitaiky
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Celkové kryti

V zavislosti na pouZzitém papiru a technologii tisku, je mozné stanovit maximalni
mozné kryti. Je to nejvétSi mozné mnozstvi barvy, které je naneseno na jakykoliv
objekt na archu. Pokud je napfiklad maximalni mozné kryti 320% (jako v nasem
pripadé mohou objekty na archu obsahovat 80% vSech ostatnich CMYKovych barev,
ale napfriklad soutisk 100 % cyanu, 100 % magenty, 70 % Zluté a 70 % Cerné ma celkové
kryti 340 %, coZ pfesahuje maximalni mozné kryti a vede ke Spatnému schnuti barvy
a Spinéni.

V praxi dojde ke spravnému nastaveni kryti pfi
exportu do PDF podle standardu PDF/X-1a.
Pfevod pomoci pfislusného barevného profilu
pro dany druh tiskového papiru zajisti spravnou
hodnotu kryti (napf. 330% je hodnota kryti pro 300% 300%
natirané papiry podle profilu FOGRA 39). Viz
Nastaveni exportu do PDF 200% 400%

300% 300%

100% 200% 100%




DOSAZITELNE KRYTI (DENSITA)

Sitotisk

nanosem barvy nez u ofsetu. Z dlivodu tenkého nanosu barvy a plochého tisku je
u ofsetu mozné tisknout s krytim pod 5% a nad 90%. U sitotisku ma na vysledek vliv
pouZita sitovina, kapilarni film a mnoZstvi nanesené barvy.

Tiskové body rastru z printonu (filmové predlohy) se tfisti na sitoviné Sablony.
Pokud chceme tisknout svétly odstin, musime protlacit barvu skrz velmi malé
otvory v Sabloné. Nékteré z téchto bodl jsou prekryté vidknem sitoviny a jsou tedy
nepropustné. Dochazi tedy k deficitu bodd a omezeni moZnosti spodni hranice kryti
na cca 15%.

A naopak kdyZ chceme tisknout s vysokym krytim, jsou body na 3abloné tak blizko
sebe, Ze dochazi k jejich sliti do ploch nebo skvrn vlivem narlstu bodu. Tento nardst
omezuje tisk s vysokym krytim na cca 85 %.

Z uvedeného vyplyva, Ze je nezbytné nutné pro rastrovy tisk vybirat vhodny motiv,
ve kterém nebude kryti pod 15% a nad 85% !! Je nutné se rovnéz vyvarovat prudkych
ténovych skokd (nap¥. osvétleny umélec na jevisti bodovym reflektorem apod.).
Pokud se tomu pfi vybéru motivu nelze vyhnout, je potom nutné provést korekce pfi
vyrobé printonu v DTP studiu.

BohuZzel, toto nékdy nestaci. V nékterych pfipadech, kdy prestoZe jsou podklady
ve CMYK (tisknutelné hodnoty), je kvlli vyslednému efektu lepsi tisknout v pfimych
barvach (viz. obrazek nize). Hnéda barva ma slozZeni barvy C-20%, M-30%, Y-50%,
K-0%, coZ jsou tisknutelné hodnoty, ale jejich kombinace mUze vytvaret problémy pfi
soutisku. Doporucujeme proto tisknout takovéto plochy pfimou barvou, ktera zaruéi
hladky a konzistentni vysledny vzhled.

Epoq Design, version 2.0
Installera programmet i din PC.
Skivan innehaller en anvindarmanual i pdf-format.
Béria med att titta p& var demo,
sa ser du hur ritverktyget fungerar.




DOSAZITELNE KRYTI (DENSITA)

Ofset

Ofsetova technologie umoZfiuje tisk od 0 do 100%. Nicméné velmi nizké (0-5%)
a vysoké ténové hodnoty (90-100%) zpUsobuji pfi tisku problémy.

PFi nizkych hodnotach CMYK napf. hrozi, Ze se nepatrné tiskové body se neobjevi
na tiskové desce a nedojde tedy k pfenosu barvy na papir. Nizkd hodnota rastru je
problematicka, i kdyZ se vyskytuje pouze v jediném kanalu, protoze mize ovlivnit
vyslednou barevnost a nestalost plochy.

PFi vysokych hodnotach zase dochazi ke sliti tiskovych bodl a vysledkem je souvisla
potisténa plocha (100% dané barvy). PFi¢inou je jiz zminény narust tiskového bodu.
Diky tomu se mohou tmavé motivy, jasné viditelné na obrazovce monitoru, zplostit,
pfipadné zcela vytratit. Minimalni rozdil v kazdém barevném kanalu by mél byt 15%
(tj. pozadi 100%, motiv 85%).

Kontrast

Vyse uvedeny narlst tiskového bodu ovliviiuje také tisk obrazkd ve stfednich tonech
(30-70%) a ve specifickych pFipadech mdze dojit ke stejnému problému, jako pfi
vysokych hodnotach. Jedna se o problém nedostate¢ného kontrastu mezi motivem
a pozadim.

Je obtizné stanovit, jak velky by mél byt minimaini rozdil mezi motivem a pozadim.
Doporucujeme rozdil alespori 30% (soucet vSech hodnot CMYK). ]Jde pouze
o orienta¢ni hodnotu, protoZe v praxi se mohou vyskytnout kombinace barev, kde
ani tento rozdil nestaci.




PRUHLEDNOST

Co je prahlednost?

Pouziti efektu prihlednosti u objektu zpUsobuje jeho prisvitnost a nechava prosvitat
objekty pod nim. Klasicky pfiklad pouZiti prdhlednosti je vrZzeny stin. Prihlednost
objektu miZe byt definovana nékolika riiznymi zplsoby.

PouZiti efektu prlhlednosti je moZzné u nékolika grafickych aplikaci. Termin
prihlednost si Ize vykladat rdznymi zplsoby, ale nejjednodussi je priklad piné
prihlednost, nebo také prasvitnost, kde je vyslednym efektem aste¢né prihledna
grafika (asi stejnym zplsobem jako barevné sklo. ProtoZe nakonec musi byt jeden
obrazovy bod definovan pouze jednou barvou (at uz se jedna o obrazovy vystup na
monitoru &i televizi, nebo potistény vyrobek), ¢aste¢na prahlednost je vzdy do urcité
miry simulovana michanim barev. Je mnoho riznych zplsobd michani barev, takze v
nékterych pfipadech nemusi byt poufZiti prdhlednosti jednoznacné.

Slu€ovani prihlednosti

Problémem prudhlednosti je jejich tiskova reprodukce. BohuZel zatim nedisponujeme
RIPem, ktery by Fesil vSechny problémy spojené se sluovanim prdhlednosti. Pokud
chcete v podkladech zachovat efekty prdhlednosti, je nutné je odstranit slou¢enim s
podkladovou grafikou.

Zjednodusené FeCeno, proces slu€ovani (odstrafiovani) prihlednosti prevadi vSechny
navzajem prekryvajici se a souvisejici objekty do skupiny neprihlednych objektd,
které na pohled vypadaji stejné jako original.



VYRAZENI

Termin vyfazeni se pouZiva v polygrafii. Knihy, ¢asopisy, booklety (a dal3i vazané
vytisky) se tisknou na velké archy papiru, které se pozdéji skladaji. UmoZiuje to
rychlejsi tisk, zjednoduseni vazby a sniZeni nakladd vyrobnich nakladd.

Vyfrazeni
Je to usporadani stran na archu tak, aby po sloZeni spravné navazovaly (viz niZe).
Front Back
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Na nékoho, kdo nenf s touto problematikou obeznamen, mohou stranky plsobit
neusporadang, ale po vytisténi, sloZeni, vazbé a ofezu maji vSechny stranky spravnou
orientaci a jsou spravné sefazeny jedna za druhou.

Na vySe uvedeném obrazku je pro tisk pfipraven 16ti strankovy booklet. Osm stran je
umisténo na lici a navazujicich osm stran je umisténo na rubu archu. Po vytisténi bude
arch prelozen svisle napll (strana dvé je preloZena na stranu tfi). Pak je znovu preloZzen
vodorovné (strana Ctyri je pfeloZena na stranu pét). Posledni (svislé) preloZeni dokonci
cely proces. Obrazek nahore vpravo ukazuje slozeny vysledek.

Jak posilat data?

Dobra zprava je, Ze se zakaznik nemusi vyfazenim zabyvat. Pro drtivou vétSinu
produktl je moZné dodat podklady jako vicestrankové PDF, kde na kazdé
strance dokumentu je jedna strana bookletu (broZury, knizky atd.). To plati pro
vSechny druhy vazeb, véetné V1. Je vhodné v podkladech oznacit ¢isla stran nebo
poslat o€islovanou maketu.

Podklady pro vazbu V1 (vicestrankové booklety a podobné tiskoviny) Ize dodavat jako
dvoustrany vyfazené pro tisk (viz. nékolik pFiklad( nize). Nicméné to nedoporucujeme.
Vy3e uvedeny zpUsob je jednodussi a pro nase Ucely plné postacujici.
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PROGRAM PROTIPIRATSKE OCHRANY

V GZ Digital Media, a.s. intenzivné pracujeme na potlaceni piratstvi, abychom ochranili
dusevni vlastnicka prava nasich zdkaznikd. Z tohoto dlvodu jsme se pfipojili k Anti-
Piracy Compliance Program spolecnosti International Recording Media Association
(IRMA). Zavedli jsme nové postupy, kterymi zabezpelime, Ze nebudeme vyrabét
produkty narusujici né¢i duSevni vlastnickd prava a abychom soucasné vyrabéli CD
pro pravé vlastniky prav bez sebemensiho zdrZeni a vyZzadovani sloZité dokumentace.

Co vyZaduje IRMA?

Diky IRMA programu vyZadujeme od nasich zakaznik( nasledujici specifické informace
(zalezi na formatu):

+V pfipadé Audio-CD nebo Audio-DVD potrebujeme track list s informacemi o ndzvech
pisni, jménu interpreta, autora a rozpisu Casu skladeb. Dale potfebujeme potvrzeni,
Ze vlastnite replikacni licenci od majitele dusevnich vlastnickych prav.

+ V pfipadé CD-ROMu nebo DVD-ROMu potfebujeme, abyste vyplnili novou ¢ast v
objednavkovém formuléfi. Zde potfebujeme upfesnit charakter obsahu (zda jde
o volné Sifitelnd data bez nutnosti licence, zda k Sifeni tohoto softwaru udélujete
povoleni Vy i jste pfimo vlastnikem prav).Dale potfebujeme dodat kompletni seznam
obchodnich jmen vSech spustitelnych softwarovych programd a pfislusnych soubord
v zabalené &i rozbalené podobé a poskytnout potvrzeni o vlastnictvi replikacni
licence od vlastnika duSevnich prav. JestliZe jsou soubory zabalené, zasifrované nebo
ochranéné heslem, potfebujeme presné instrukce k rozbaleni ¢i deSifrovani (véetné
nutného hesla).

+ V pfipadé DVD-Video potfebujeme popsat obsah disku v nové &asti naseho
objednavkového formulére. Dale potfebujeme poskytnout pisemné potvrzeni licence
na vyrobu od vlastnika prav.

PFipojeni k IRMA programu také znamen4, Ze se smime poradit s pFisluSnymi organy
(napfF. IFPI, BSA,0SA) ohledné vlastnictvi prav. Pfi takové konzultaci zvefejnime pouze
informace nutné k urceni pfislusSného dusevniho vlastnictvi.



OBECNA DOPORUCENI

Pretisky Cerné

Ve vétsiné pripadud by Cerny text, linky a objekty které prekryvaji barevné pozadi mél
byt nastaven pretiskem. Pokud tomu tak nenf, je moZné Ze pfi nepfesném napasovani
vzniknou kolem ¢erného objektu bilé mezery.

Black text Printed result
no averprint bad registration

H H

Bila pretiskem

QuarkXPress ma tu nepfijemnou vlastnost, Ze zapomina vypinat nastaveni pretisku o
objektd, které byly zménény z Cerné na jinou barvu. To mlze zpUsobit, Ze bilé texty
zmizi. Ovérte si, Ze bilé texty jsou nastaveny jako ‘vybrané'.

White text Printed result
set to overprint text disappears

H e

Soutiskova cerna

Pro Cerné objekty, které jsou umistény z€asti na svétlém a z€asti na tmavém pozadi,
je vhodnéjsi pouzivat soutiskovou ¢ernou. To je 100 % cerna spolu se 40 % cyanu a/
nebo magenty. Pro velmi sytou ¢ernou se pouzivaji hodnoty 100 % cerna a 30-50%
ostatnich barev. Pozadi pak neprosvita tak, jako na nize uvedeném obrazku.

7

Rich black

Vlasové linky

Nékteré programy pouZzivaji tloustku linky definovany jako ‘vlasova linka’. Nikdy tuto
tloustku nepouZivejte a drzte se specifickych hodnot, napf. 0,25 bodu. Vlasové linky
jsou definovany jako nejslabsi mozna linka na jakémkoliv poZitém zafizeni. To sice
muUZe vypadat dobfe na stolni tiskarné s rozlisenim 300 dpi, ale na osvitové jednotce
s rozliSenim 2400 dpi je linka jednoho pixelu sotva viditelna. Aby se podobnym
problémim zabranilo, umoznuji nékteré RIPy operatorim nastavit minimalni
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Sitku linky. S tim byste ale pfi vytvareni grafiky neméli pocitat a radgji vlasové linky
nepouZivejte. Nejmensi mozna Sitka linky, kterou mlZete pouZit zavisi na pouzité
tiskarné, papiru, technologii tisku... jako obecné pravidlo nikdy nepouZivejte linky
slabsi nez 0,2 bodu.

Trapping

Trapping se pouZziva ke sniZzeni moZnosti rozpasovani pfi tisku. Spociva v natazeni a
prekryti svétlejSich objektl pres tmavsi, ¢imZz se minimalizuje efekt bilych linek pfi
rozpasovaném tisku. Zakladni princip je znazornén na ilustraci niZe. Trapping lze
nastavit jiz pfimo v podkladech nebo pfi osvitu (tuto moznost si vZdy ovérte).

Drawing Printed result
without trappmg bad registration

Drawing Printed result
with trapping bad registration

D D
Carovy kéd

Je to strojové citelna informace v obrazové formé na povrchu vyrobku. PGvodné byla
data uloZena pomoci Sitky a rozestupl jednotlivych rovnobéznych linek, ale dnes lze
rovnéz pouzit kody ve formé vzoru jednotlivych bodd, soustfednych kruhd, nebo kodi
schovanych uvnitf obrazku. Carové kédy jsou nacitany pomoci optickych skener(,
které se také nazyvaji ctecky carovych kodl, nebo specidlnim softwarem.

Carové kédy v podkladech uréenych pro tisk by mély byt vytvofeny pomoci 100 %
Cerné barvy (nebo jiné barvy kontrastujici s barvou podkladu) a v kfivkach (nebo jako
pérovky s vysokym rozligenim). Tim je zaru¢ena dobr4 ¢itelnost ¢arovych kédd. Carovy
kéd by nemél byt nikdy pouZity napfiklad ve formatu CMYKového rastru (rozostfené
vyhlazenim a barva ve vSech CMYKovych kanalech). Také by nemél byt negativni.

8'711539'046187 3‘ ||539Hu 618

'? ‘
krivky CMYKovy obrdzek
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Barevny text

U malych textd (napf. < 8 bodl) nepouZivejte vice neZ dvé procesni barvy. I ten
nejmensi problém se spasovanim pak zpUsobuje horsi ¢itelnost text(.

Barevné linky

U slabych linek (napf. < 0,5 bodu) nepouZivejte vice nez dvé procesni barvy.
Natisk

Ke kazdé zakazce byste méli dodavat spolu s podklady i barevné odpovidajici natisk
v méFitku 1:1 a podle normy pro pozadovany papir (napf. FOGRA39 pro natirany
papir. Diky tomu je pak moZné porovnat data upravena pro tisk s vasim ptvodnim

zamérem. Oznacte vSechny zmény, které jste provedli na posledni chvili (textové
korektury apod.), pokud nemate ¢as na vytvoreni novych natiskd.

Zdrojové soubory

Pokud neni ve vasich silach vytvorit kompozitni PDF v tiskové kvalité, mizete nam
poslat zdrojové soubory (XPress, InDD, FH, Illustrator atd.). Nezapomerite ale pfiloZit
vSechny pouZité obrazky a fonty. Komprimaci fontl (ZIP, Stufflt apod.) je nutné
provadét na pfislusené platformé (tj. pisma na MacOS nelze komprimovat na PC).

RaZba a slepotisk

Podklady pro razbu nebo slepotisk by mély byt vzdy vytvofeny v kfivkach. Pouzivejte
bud’ pfimou barvu (nazvanou napft. razba), pokud jsou podklady pro razbu soucasti
podkladud pro tisk, nebo 100% ¢ernou, pokud jsou podklady pro razbu ve zvlastnim
souboru. Misto vektor( Ize rovnéz pouzit pérovky ve vysokém rozliseni (alespori 1200
dpi). Tyto specifikace plati i pro podklady pro parcialni lak.

Umisténi stran/spasovani

Podklady by mély byt vidy dodavany v souladu s technickymi vykresy finalnich
vyrobkld (Sablony jsou k dispozici na nasich www strankdch nebo na vyzadani).
Napfiklad podklady pro LP obal by mély byt spasované (viz nize uvedena zmensena
Sablona). Nedodavejte podklady nepohotové (zvlast pro pfedni a zadni stranu, nebo
dokonce pro hrbitek).
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